Arduino-AG

Entdecke die Welt der Programmierung und

Elektronik mit Arduino!

Du wolltest schon immer Programmieren lernen? Oder
einen Roboter bauen? Und eigene Ideen entwickeln und
umsetzen? Dann komm in die Arduino-AG!

Das erwartet dich:
e Spannende Projekte: DIY-Wetterstation, Taschenrechner,
Wecker, Spiele und, und, und....
e Praktisches Lernen: Setze die Theorie direkt in die
Praxis um!
¢ Individuelle Betreuung und Férderung

Das musst du wissen:

e Fur wen? Klasse 7 - 10 (max. 8 Teilnehmende; bei zu
vielen Anmeldungen entscheidet das Los)

e Wann? Erstes unverbindliches Treffen am Montag,
den 02.09. in der 7./8. Stunde; dort besprechen wir,
wann wir uns zukOnftig treffen.

e Wo? Raum 216

e Von wem? Jan Harms (Jg. 12) Q‘

e Fragen? E-Mail an jan.harms@gymnasium-melle.org

e Keine Vorkenntnisse erforderlich!
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